FORCE CAMP

LIGHTSABERS

UWAGA - Dzieci zawsze powinny uzywaé miecza pod opieka dorostych.

UWAGA — Miecz zasilany jest baterig litowo-jonowa. Podczas wymiany prosze pamietaé
o0 umieszczeniu baterii zgodnie z tadunkami (plus do plusa, minus do minusa).

1. Przed uzyciem taduj miecz tadowarkg USB przez przynajmniej 4 godziny. Miecz da
znac, ze jest natadowany sygnatem dzwigkowym.

2. Zdejmij folie z ostrza i wsun je do rekojesci. W saszetce znajdziesz wkrety i imbusa —
umieS¢ wkrety w gornej czesci rekojesci i dokre¢ je imbusem do poczucia
umiarkowanego oporu.

3. Wybudzenie miecza — przytrzymaj przycisk na 10 sekund.

4. Ro6znymi funkcjami miecza mozna operowa¢ gdy jest wigczony lub wytgczony.
Pamietaj, ze wduszenie przycisku rozumiemy jako szybkie pojedyncze kliknigcie,
natomiast przytrzymanie jako wduszenie i trzymanie przez kilka sekund. Dioda w
przycisku bedzie miga¢ co pét sekundy, zeby utatwi¢ Ci sterowanie.

Gdy miecz jest wigczony: Gdy miecz jest wytaczony i wybudzony:
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